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Id6pontok:

El6adas (16 6ra)

szeptember 29 (csiitortok) 12:00-16:00
oktéber 13 (csutortok) 12:00-16:00
november 10 (cstitortok)12:00-16:00
december 01 (csiitortok) 12:00-16:00

Gyakorlat (8 éra)
november 11 (péntek) 14:00-18:00
december 02 (péntek) 14:00-18:00

Kompetencia

A tantdrgy sikeres teljesitése utan a hallgatdk ismerni fogjdk a rendszerfejlesztés elveit, szabvanyait
és a fejlesztGi kornyezeteket. Képesek lesznek informdacids rendszerek tervezésére dokumentaldsara
és a csapatmunkara.

A gyakorlati aldirds megszerzésének a feltétele
A gyakorlati alairds megszerzése csak szorgalmi idGszakban lehetséges, vizsgaiddszakban ,pot"
lehetdség nincs.

A gyakorlatokon 2-3 f6s csapatokban folyik az 6nallé munka. A feladat egy-egy kiadott projekt
elkészitése, a résztermékek hataridére torténé megfelelé mindségi elkészitése.

Etikai elvarasok
A hallgatékkal kapcsolatos etikai normakra A Debreceni Egyetem Etikai Kodexe (Vizsgakddex) az
irdnyado.

Az etikai normakat megsért6k automatikusan elégtelent kapnak a targybdl, tovabba a hallgaté neve
az IK oktatoi kozott nyilvanossagra keril. Azonos megitélés alad esik az, aki mas altal készitett hazi
feladatot ad be, illetve aki mas szamdra hazi feladatot készit el. Az ilyen esetek megitélése nem
kiilonbozik attdl, mintha valaki egy irasbeli dolgozatot mas nevében adna be, és fegyelmi eljaras
meginditdsat vonhatja maga utan.

Targyleiras

Az el6adas tematikaja
e A szoftver mint termék
o A szoftverfejlesztés folyamata
e Folyamatmodellek (vizesés, evolucids, formalis, Gjrafelhasznalds alapu, iterativ - spiralis és
inkrementalis)
e Kovetelmények (funkciondlis és nemfunkcionalis, felhasznaldi és rendszer-)



Rendszermodellek (kdrnyezeti, viselkedési, adatfolyam és allapotatmeneti, adat, objektum)
Koévetelménytervezés (megvaldsithatdsagi tanulmany, kbvetelmények feltardsa és elemzése,
kovetelmények specifikacidja és dokumentalasa, kovetelmények validalasa, kévetelmények
menedzselése)

Agilis fejlesztés, médszertanok

Tervezés (architekturalis tervezés, tervezés ujrafelhasznalassal, komponensalapu tervezés,
alkalmazascsaladok, tervezési mintak)

Felhasznaldi felliletek tervezése

Szabvanyok: UML, MDA

Szoftverevolucié

Osrendszerek

Szolgatatasorientalt architektira

A gyakorlat tematikdja

UML alapok. Projekt ismertetése. Kovetelményelemzés. Résztermékek
dokumentumszabvanyai.

Use Case diagram. Alkalmazasi példak. Felhasznaloi feliiletek. Forgatékonyv.
Komponensdiagram.

Osztalydiagram. Objektumdiagram.

Szekvenciadiagram. Allapotgép diagram.

Interakcids attekint6 diagramok.

Id6ben lezajlé valtozasok diagramjai.

IEEE/ANSI/ISO dokumentumok: szervezeti, belsé kommunikacids, strukturalis leirdasok, policy-
k, megrendel6vel torténs egyeztetések jegyz6konyvei, visszacsatoldsi dokumentaciok,
infrastruktirahoz kapcsolédé dokumentaciok.

Ajanlott irodalom

lan Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése, Panem, 2007.
Harald Storrle: UML 2, Panem, 2007.
Vég Csaba: Alkalmazasfejlesztés az UML szabvanyos jeldléseivel, Logos 2000, 1999.



