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Vizsgáztatás:  Írásban 

Tematika 

Konzultáció  Tartalom 

1. Koordináta és alakzattranszformációk. Egybevágósági, 
hasonlósági és affin transzformációk síkban és térben 
egyaránt. A transzformációk egybevonása. Paralel és 
centrális projekciók. axonometria, nevezetes axonometriák.  

2. Elemi rajzoló eljárások: szakasz, gráf, kör, körív. Az 
alapadatok megadásának struktúrája. Kitöltések, vágó 
algoritmusok. 

3. Görbék interpolációja és approximációja. Bezier- és B-spline-
ok. Poliéderek drótvázas ábrázolása. 
Adatstruktúrák. Konvex poliéderek láthatóság szerinti 
ábrázolása. 

 

A megosztott diasorok csak vázlatnak tekintendők, nem helyettesítik az előadás látogatását.  

A vizsga előfeltétele a labor aláírás megszerzése.  

A vizsgán előforduló feladattípusok: fogalmak definiálása, algoritmusok ismertetése, ábrák 

magyarázata.  
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