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1. Gyakorlati követelmények

1.1. Hiányzások

A gyakorlatok teljeśıtéséhez elengedhetetlen az órák rendszeres látogatása. A
gyakorlatvezetők minden alkalommal névsort ı́rnak, minden hallgató számára
legfeljebb három hiányzás engedélyezett a félév folyamán. Négy vagy
több hiányzás esetén a félév végi érdemjegy automatikusan elégtelen.

Elmulasztott gyakorlatok pótlására korlátozott létszámban lehetőség van
valamely gyakorlatvezető az aktuális héten tartott más Programozási tech-
nológiák gyakorlatain. Ehhez azonban sem ülőhelyet, sem számı́tógépet nem
köteles biztośıtani a gyakorlatvezető. Más mód nincs a hiányzások pótlására,
ez a lehetőség is kizárólag néhány alkalommal vehető igénybe a félév
során.

1.2. Zárthelyi dolgozat

A félév során egy zárthelyi dolgozat lesz, melyben egy programozási
feladatot kell megoldani számı́tógépnél. A dolgozat́ırás egy adott hét
gyakorlatain történik. A dolgozatot minden egyes hallgató annak a gyakor-
latnak az időpontjában kell, hogy meǵırja, melyet a Neptun szerint látogat.
(A dolgozat egy másik gyakorlati csoportban történő meǵırására a gyakor-
latvezető(k) kivételes esetben adhat(nak) engedélyt.) A dolgozat́ırás hete
később kerül kihirdetésre.
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1.3. Önálló projekt

A félév során minden hallgató egy, a tárgy oktatójával előzetesen egyez-
tetett témájú projektet kell, hogy megvalóśıtson. A projekt tartalmi köve-
telményei:

• Tartalmazzon olyan funkcionalitást (üzleti logikát), amely tesztelhető,
és ehhez a teszteket is el kell késźıteni.

• Rendelkezzen értelmes grafikus felhasználói felülettel, melynek meg-
valóśıtása a JavaFX keretrendszerrel történjen.

• A megvalóśıtás a modell-nézet-vezérlő (MVC) architekturális ter-
vezési minta szerint kell, hogy történjen.

• Az adatok kezelését XML vagy JSON formátumban, vagy relációs adat-
bázisban a Java Persistence API (JPA) révén valóśıtsa meg. (Kezeljen
a program inputot és outputot is valamelyik technológia seǵıtségével.)

A projekteket az órákon ḱıvül, önállóan kell megvalóśıtani. Bemutatásuk
és értékelésük a vizsgaidőszak első hetében (május 29. és június 2. között)
történik, ehhez időpontot foglalni a szorgalmi időszak utolsó hetében lehet
majd a gyakorlatvezetőnél.

A bemutatás során a hallgató számot kell, hogy adjon arról, hogy a pro-
jekt a saját munkája, és hogy ismeri a projekthez felhasznált fejlesztőesz-
közök használatát. Automatikusan elégtelen osztályzatot jelent nem saját
munka beadása.

A kiemelkedő önálló projekteket késźıtő hallgatók kedvezményben ré-
szesülnek a jegymegajánló dolgozatnál és a szóbeli vizsgán. A félév végén
minden gyakorlatvezető jelzi az előadónak, hogy mely hallgatókat tart ér-
demesnek a kedvezményre.

1.4. Gyakorlati alá́ırás szerzésének feltételei

A gyakorlati alá́ırás megszerzésének szükséges és elégséges feltételei:

• Legfeljebb 3 hiányzás a gyakorlatokról.

• A zárthelyi dolgozat legalább 60%-os teljeśıtése.

• Az önálló projekt elkésźıtése, sikeres bemutatása és megvédése.
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A dolgozat jav́ıtására egyetlen alkalommal lesz lehetőség egy órán ḱıvüli
időpontban. Ha valaki nem ı́rta meg a dolgozatot, akkor ez lesz egyben
számára is a pótlási lehetőség. A jav́ıtó zárthelyi dolgozat helye és ideje
később kerül kihirdetésre.

Nincs lehetőség azonban sem elmulasztott projekt bemutatás utólagos
pótlására, sem pedig annak megismétlésére sikertelen teljeśıtés esetén.

2. Vizsga

A tárgyból szóbeli vizsgát kell tenni, melynek előfeltétele a gyakorlati
alá́ırás megszerzése. Egyetlen alkalommal lehetőség lesz a félévben a szóbeli
vizsgára jogosult hallgatóknak egy ı́rásbeli dolgozat meǵırására, melyre meg-
ajánlott vizsgajegyet kapnak. A jegymegajánló dolgozat időpontja később
kerül kihirdetésre.

3. Etikai elvárások

A hallgatókkal kapcsolatos etikai normákra A Debreceni Egyetem Etikai
Kódexe az irányadó. Az etikai normákat megsértők automatikusan nem kap-
nak gyakorlati alá́ırást/elégtelen vizsgajegyet kapnak a tárgyból, nevük az
Informatikai Kar oktatói között nyilvánosságra kerül.
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