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A félév soran a laborgyakorlatokon kiadott hazi feladatokat a lentebb
részletezett modon kell hataridére elkésziteni és megvédeni ahhoz, hogy
a hallgatdé alairast kaphasson. A labor sikeres teljesitését kdvetéen a
irasban lehet vizsgazni (TVSZ szerint).

A targy sikeres teljesitését kdvetben a hallgatok tisztaban lesznek a
szamitdégépi grafika alapelveivel, —algoritmusaival és —eszkdzeivel, illetve
képesek lesznek alapvetd komputergrafikai feladatokat o6nalléan
megoldani OpenGL kornyezetben.

Az alairas megszerzésének feltételei

A félév folyaman két darab komplex hazi feladat kerll kiadasra. Az ezekre adott dnalléan elkészitett
megoldasokat mindenkinek a sajat laborgyakorlatan kell bemutatni és megvédeni. Az els6 feladatra adott
megoldast a 2017. november 6-an kezd6dé héten, a masodikra adott megoldast pedig a 2017. december
11-én kezd6dd héten. Az alairas megszerzésének feltétele az, hogy a hallgaté mindkét megoldasa
onalléan elkészitett és helyes legyen, tovabba az is, hogy ezeket a megoldasokat sikeresen meg is tudja

védeni. Pusztan a helyes megoldasokra tehat nem jar alairas.



Javitasi lehetéségek

Ha valamelyik, vagy akar mindkét feladat megoldasa helytelen vagy védése sikertelen, a félév végén a
feladatok anyagabdl egy-egy 6sszevont programozasi példat lehet megoldani gép elétt, felugyelet mellett.
A munkara harom 6éranyi id6 all majd rendelkezésre, fliggetlenll attél, hogy hany feladatra vonatkozik a
javitas. Mivel a félév koézbeni otthoni munka soran értelemszeriien kénnyebb helyes megoldast adni egy
feladatra, mint ott élesben harom 6ra alatt azt elkésziteni, ezért mindenkinek fokozottan javasoljuk az
otthoni, 6nallo, értd programozast, az Uj anyagrészek rendszeres és folyamatos gyakorlasat, mert az
eddigi tapasztalatok alapjan ezek azok a tényez6k, amik sikerre vezetnek.

A félév soran elékeriilo témak

Torténeti attekintés, a szamitdgépi grafika célja, feladatai. Egyenes és kor rajzolasa inkrementalis
modszerrel. Szakasz vagasa téglalap tartomanyra, konvex és konkav poligonra. Poligon vagasa téglalap
tartomanyra. Kitoltési algoritmusok, antialiasing. Harmadrendii paraméteres gorbék
matrixreprezentacidja. Hermite- és Bézier-gérbék. Harmadrend(i Bézier-gorbék csatolasa. Bézier-gorbék
eléallitasa Bernstein-polinomokkal és De Casteljou algoritmussal. Harmadrendld B-spline goérbe
elééllitasa. Homogén koordinatak hasznélata. Kétdimenzids transzformaciok. Transzformaciok szorzata.
Haromdimenziés ponttranszformaciok. Centralis vetités, parhuzamos vetités, axonometria. 3D vagas,
vagas téglatestre és csonkagulara. Fellletmodellezés, Fellleteket leird adatstrukturak. Kétvaltozos
figgvények abrazolasa. Coons-foltok, bikubikus fellletek. Lathatésagi algoritmusok és azok
hatékonysagat ndveld modszerek. Z-puffer algoritmus, festé algoritmus, teruletfelosztasos algoritmus.
Robert és Appel mddszerei. Fest6 algoritmus, BSP algoritmus. Z-puffer algoritmus. Scan-line algoritmus.
Teruletfelosztasos algoritmus. Sugarkdvetés. Szinelméleti ismeretek. Megvilagitasi modellek, arnyalas.

Kommunikacios feliilet

A hallgatok és az oktatok kozotti kommunikaciét a targy Piazza oldala fogja segiteni, melyre regisztralni
az alabbi oldalon lehet: piazza.com/unideb.hu/fall2017/indk601k5. A regisztraciéhoz mailbox.unideb.hu-s
e-mail cim megaddsa szikséges, illetve a fiokhoz valé hozzaférés. Ha a regisztracioval probléma
adodna, ezt a laborgyakorlat vezet6jének lehet jelezni.

Hasznos irodalom, segédanyagok:
Félév soran kiadott segédanyagok, példaprogramok lel6helye:

https://drive.google.com/open?id=0BOkHTbVLEHU6Y0JZUUV3ckx3OFU

Kdényvek:

1. J. F. Hughes, A. van Dam, M. McGuire, D. F. Sklar, J. D. Foley, S. K. Feiner, K. Akeley:
Computer Graphics: Principles and Practice (3 Edition), 2013.

2. P. Shirley, S. Marschner: Fundamentals of Computer Graphics (Third Edition), 2009.

3. Bécso6 Sandor, Hoffmann Miklds: Fejezetek a geometridbdl, Eger, 2003.


https://drive.google.com/open?id=0B9kHTbVLEHu6V0JZUUV3ckx3OFU
http://mailbox.unideb.hu/
http://piazza.com/unideb.hu/fall2017/indk601k5

4. D. D. Hearn, M. P. Baker, W. Carithers: Computer Graphics with OpenGL (4th edition),
2010.

Elektronikus formaban elérheté anyagok:

1. Dr. Kovacs Em&d: Komputergrafika (Matematikai alapok), 2011. (link)
2. Dr. Schwarcz Tibor: Bevezetés a szamitégépi grafikaba, Debreceni Egyetem, mobiDIAK
konyvtar, 2005.

Etikai elvarasok

A hallgatokkal kapcsolatos etikai normakra A DEBRECENI EGYETEM ETIKAI KODEXE az iranyadé. A
dokumentum a Debreceni Egyetem honlapjarél letdltheté (link),A Debreceni Egyetem Etikai Kédexe
(Vizsgakddex)" cimszd alatt. Az etikai normakat megsérté hallgatdé automatikusan elégtelent kap a
targybdl, és neve nyilvanossagra keril az Informatikai Kar oktatoi kdzott.


https://mad-hatter.it.unideb.hu/portal/displayDocument/Dokumentumt%C3%A1r/Szab%C3%A1lyzatok/III.%20Egy%C3%A9b%20szab%C3%A1lyzatok/A%20Debreceni%20Egyetem%20Etikai%20K%C3%B3dexe/A%20Debreceni%20Egyetem%20Etikai%20K%C3%B3dexe%20161215.pdf
http://aries.ektf.hu/~hz/pdf-tamop/pdf-01/download/grafika.pdf

