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Informatikatanari mesterszak
zardszigorlati tételek
A

Informatika és tarsadalom. Szamitogép generacidk, a hardver technologiak
fejlodése. Neumann-féle architektara, 6todik generdcios koncepciok.

Informatika és tarsadalom. A programozasi nyelvek fejlodése. A
szamitastudomany legfontosabb eredményei, legnevesebb kutatoi.

Informatikai alkalmazasok. Szovegszerkesztés, kiadvanyszerkesztés, Web
Design.

Informatikai alkalmazasok. Eldadés-, bemutatokészités. A figyelemfelkeltés
eszkozel.

Informatikai alkalmazasok. Téablazatkezelés, adatbazis-kezelés.

Informatikai alkalmazasok. A szamitdgép szerepe a tanarok, diakok otthoni
felkésziilésében €s az iskolai adminisztracioban.

Multimedia. A fobb médiatipusok alapvetd jellemzOinek attekintése:
szovegek, grafikak, képek, hangok, mozgoképek. Specialis effektusok.

Multimédia. A szamitdégépes multimédia fogalma. Alapvetd szamitogépes
multimédia kornyezetek, segédprogramok ¢és hasznalatuk.

Informacios technologiak. Infokommunikacio: informacios és
kommunikaciés technologidk szerepe a tarsadalomban. Informatikai
kozhasznalatu feliiletek.

Informacios technologiak. Informécios halozati szolgaltatasok, informacios
technologiak alapjainak ismerete, hasznalata.

Informacios technologidk. Adatbiztonsag, személyes adatok védelme.

Elektronikus oktatasi kornyezetek. Az elektronikus oktatasi kornyezet (e-
learning) fogalma, megjelenési alapformai (architektrai), eszkdzrendszere €s
kommunikacios modellje.

Elektronikus oktatasi kornyezetek. Tananyagfejlesztési, szervezési ¢&s
lizemeltetési modszertanok. Szabvanyositas, szabvanyok.

Elektronikus  oktatasi  kérnyezetek. E-learning rendszerek.  Szerzdi
rendszerek. Mindségbiztositasi kérdések
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Informatikai algoritmusok. Beszar6 rendezés. Osszefésiild rendezés.
Gyorsrendezés. Kupac, kupacrendezés.

Informatikai algoritmusok. Rendezéshez szlikséges minimalis
Osszehasonlitdsok szdma 4altaldnos esetben. Ladarendezés. Szdmjegyes
rendezés. Cslics beszurasa és torlése kereséfaba/bol.

Informatikai algoritmusok. Elemi adatszerkezetek és miveletei. Hasitd
tablazatok  célja  és  hasitdé  fliggvények  kivélasztdsa, nyilt
cimzés. Diszjunkt halmazok abrazolasi modszerei, miiveletek bonyolultsagai.

Informatikai algoritmusok. Szélességi ¢és mélységi keresés, feszitofak,
legrévidebb utak problémaja.

Szamitastudomdany. Elsérendli  logikai nyelv. Szintaxis, szemantika.
Torvény, ellentmondas, ekvivalencia, kovetkezmény. Logikai kalkulus.

Szamitogép architekturak. A processzor felépitése és miukodése, tarak, 1/0
rendszerek, periféridk.

Szamitogépes halozatok. Topologidk ¢és architekturak. Az 1SO-OSI
hivatkozasi modell. A TCP/IP protokoll.

Operdcios  rendszerek. Operacios  rendszerek  fogalma, felépitése,
osztalyozasuk. Az operacids rendszerek jellemzése.

Operdcios rendszerek. A rendszeradminisztracid, fejlesztéi és alkalmazoéi
tamogatas eszkozei. Forditok és interpreterek.

Magas szintii programozasi nyelvek. A programozasi nyelvek alapeszkozei
(szimbolikus név, konstans, nevesitett konstans, valtozo. Kifejezés, adattipus,
hataskor, élettartam). Programegységek. Programegységek kommunikécios
lehetdségei. Paraméterkiértékelés, paraméteratadas.

Magas szintii programozdsi nyelvek. Osszetett programnyelvi eszkdzok
(elagaztatas, iterativ eszk0zok, kivételkezelés, I/0O eszkozok). Az objektum
orientalt programozas eszkozei €s jelentdsége.

Adatbazisrendszerek. Az adatmodellezés problematikaja. Hierarchikus,
halos, relacids, beagyazott és ER modellek jellemzése.

Adatbazisrendszerek. Absztrakt és konkrét kezeld nyelvek. Relacio algebra
¢s relacid kalkulus. Az SQL.

Szamitogépi grafika. Grafikus eszk6zok. Szakasz, kor, koriv, graf rajzolasa,
algoritmusok.  Gorbék,  fliggvények  rajzolasa.  Interpolacid  ¢és
approximacio, Bézier-gorbék és B-spline-ok. Térnek sikra valo leképezései.



A zardszigorlaton a hallgatd egy A és egy B tételbdl felel.



