Jatékszabaly az IKTV-hez

A verseny két fordulobol all, az els¢ forduld online forméaban, a masodik fordulé a 6
legjobban teljesitd csapat személyes részvételével keriil megrendezésre.

Jelentkezés a versenyre:

Jelentkezési hatarido: 2024. oktober 24.
Az IKTV honlapjan online regisztralhatnak a 3 f&s csapatok.
https://iktv.econ.unideb.hu/

Elso (internetes) fordulo: 2024. november 13. SZERDA

1. fordulé: A csapatok 2024. november 13-an 14.00 o6ratol — 16.00 oraig tartd

intervallumban 13+1-es totot toltenek ki online. A totd elsd 13 kérdése a kiadott
szakirodalom alapjan 0Osszeallitott feleletvalasztasos tesztkérdés, ami a témakhoz
kapcsolodd szakirodalmakban valo altalanos jartassagat, felkésziiltségét méri a
versenyzd csapatoknak.
A +1-es feladat az eldre elkészitett palyamunka feltoltését jelenti. A palyamunkak
wUT A JOVOBE? DIGITALIS VILAG ES ,MI”” cimmel késziilnek el. A
palyamunkaban a versenyzok azt mutatjak be, hogyan latjak a digitalizacio és a
mesterséges intelligencia hatasat, lehetdségeit, etikai kérdéseit a jelenben és a jovoben.
A valaszthaté témdak: Készitsetek pdalyamunkadt és mutassatok be kreativan, hogy
hogyan latjatok a digitalizacio és a mesterséges intelligencia hatdsat, lehetoségeit,
etikai keérdeéseit a jelenben és a jovoben egy konkrét vallalkozdas mitkédésében.
Valasszatok egy miikodo vallalkozast és gondoljatok végig a digitalizacio és
mesterséges intelligencia jelenlétét a mitkodés egy teriileten (pl.: marketing, pénziigy,
HR, folyamatok, logisztika, gyartdis). Az 50 MB-tol nem nagyobb méreti
palyamunkak feltoltését 2024. oktdber 24- november 13. kozott varjuk. Az ettdl
nagyobb méretli anyagokat kérjiikk, postan, vagy orids fajlként kiildjétek el a
pierog.anita@econ.unideb.hu e-mail cimre!

A palyamunkékat a DE GTK munkatérsai és fiiggetlen szakemberek értékelik anonim maodon.
Az elsé forduloban szerzett pontokrol 2024. november 20-ig a honlapon keresztiil
tajékoztatjuk a csapatokat. A legjobb 6 csapat meghivast kap 2024. december 6-ara verseny 2.
fordulgjara.

Masodik (helyszini) fordulé: 2024. december 6. PENTEK

2. forduld: A helyszini versenyen az addig szerzett pontokat IThrig tallérra valtjak at a
csapatok. A verseny alabbi feladataival tovabbi tallérokat lehet gytijteni.

1. feladat: Kreativ feladat: A csapatok roviden, de minél kreativabb megoldast
valasztva (szerepjaték, fényképek, kisfilm, stb. segitségével) bemutatjadk az
elkészitett palyamunkdjukat.

2. feladat: Elméleti kérdések: A csapatok a szakirodalom alapjan feltett
villamkérdésekre valaszolnak. A feltett kérdésekre mindenki valaszt ad, a helyes
valaszok Ihrig tallért érnek.


mailto:pierog.anita@econ.unideb.hu

3. feladat: ,Egyetemes tudas” jatéka: A Debreceni Egyetemmel kapcsolatos
forduldéban vidam jatékos formaban adnak szamot a csapatok arrdl, mit tudnak az
egyetemiinkrol. (Fotérészletek alapjan helyszin felismerés, ,,Add el az egyetemet!”
kataloguskészités, karok, szakok, a verseny névaddjanak ismerete stb.)

4. feladat: , Kockaztass és nyerj!”: Ebben a jatékban a csapatok megadott
témakoroket megnézve megszerzett tallérjaikat, vagy azok egy részét
kockéztathatjdk. A témakorbol feltett kérdésre ugyanis helyes valasszal
megdupldzhatjak, vagy helytelen valasszal elveszithetik a megjelolt 6sszegeket.

+ A bekiildott MEM-ek kozonségszavazasa: A résztvevd nézok, kisérd tanarok
szavaznak, melyik MEM ¢és kisvideo lett a legkreativabb.

A rendezvény zarasaként sor keriil a dijak atadasara

Dijazas

Az 1. helyezett csapattagok, és felkészito tanaruk meghivast kap a DE GTK végzés
hallgatéinak 10 napos nyugat-eurdpai tanulmanyutjara.

A 2. helyezett csapattagok, és felkészito tanaruk heti bérletet nyernek a Campus
Fesztival 2025 rendezvényre.

A 3. helyezett csapattagok, és felkészito tanaruk targy nyereményben részesiilnek.

A helyszini verseny valamennyi részvevdje  oklevelet, tamogatdoinktol
targynyereményeket és az elsé harom helyezett IKTV emlékplakettet kap.



