Jatékszabaly az IKTV-hez

A verseny két fordulobol all, az els6 forduld online forméban, a masodik a 6 legjobban teljesitd
csapat személyes részvételével keriil megrendezésre.

Jelentkezés a versenyre:

Jelentkezési hatarido: 2025. oktober 29.
Az IKTV honlapjan online regisztralhatnak a 3 f6s csapatok.
https://keep.unideb.hu/iktv

Elsd (internetes) fordulo: 2025. november 12. SZERDA

1. fordulé: A csapatok 2025. november 12-én 14.00 o6ratél — 16.00 oraig tartd
intervallumban 13+1-es totdét toltenek ki online. A totd elsé 13 kérdése a kiadott
szakirodalom alapjan Osszedllitott feleletvalasztasos tesztkérdés, ami kiadott, a
témakhoz kapcsolddo szakirodalmakban val6 altalanos jartassagat, felkésziiltségét méri
a versenyz0 csapatoknak.

A +1-es feladat az eldre elkészitett palyamunka feltdltését jelenti. A palyamunkak

»GAZDALKODJ! OKOSODJ!” cimmel késziilnek el. A palyamunkaban a versenyzok
azt mutatjak be, hogyan latjak a digitalizacid és a mesterséges intelligencia és okos
eszk6zok lehetdségeit, elOnyeit hatranyait, veszElyeit, hatasait a jelenben €s a jovoben.
A valaszthatd témak: Készitsetek palyamunkat és mutassatok be kreativan, hogyan
valtoztatia meg a digitalizacio és a mesterséges intelligencia a humdnerdforras
menedzsmentet? Milyen lenne egy igazan okos gyar/iizem? A digitalis és okos eszkozok
milyen hatékonysdaguak a maganhdzakban koltségek megtakaritisa szempontjabol?
Milyen egy igazan high tech intézmény?

Az 50 MB-t6l nem nagyobb méretli palyamunkdk feltdltését 2025. oktober 29-
november 12. k6zott varjuk. Az ett]l nagyobb méretii anyagokat kérjiik, postan, vagy
oriés fajlként kiildjétek el a pierog.anita(@econ.unideb.hu e-mail cimre!

A palyamunkakat a DE GTK munkatarsai és fiiggetlen szakemberek értékelik anonim maédon.
Az els6 forduloban szerzett pontokrol 2025. november 24-ig a honlapon keresztiil tajékoztatjuk
a csapatokat. A legjobb 6 csapat meghivast kap 2025. december 5-re verseny 2. forduldjara.

Msodik (helyszini) fordulé: 2025. december 5. PENTEK

2. fordulé: A helyszini versenyen az addig szerzett pontokat Ihrig tallérra valtjak at a
csapatok. A verseny alabbi feladataival tovabbi tallérokat lehet gytijteni.

1. feladat: Kreativ feladat: A csapatok roviden, de minél kreativabb megoldast
valasztva (szerepjaték, fényképek, kisfilm, stb. segitségével) bemutatjdk az
elkészitett palyamunkajukat.

2. feladat: Elméleti kérdések: A csapatok a szakirodalom alapjan feltett
villamkérdésekre vélaszolnak. A feltett kérdésekre mindenki vélaszt ad, a helyes
valaszok Ihrig tallért érnek.


https://keep.unideb.hu/iktv
mailto:pierog.anita@econ.unideb.hu

3. feladat: ,Egyetemes tudas” jatéka: A Debreceni Egyetemmel kapcsolatos
forduloban vidam jatékos formaban adnak szamot a csapatok arrdl, mit tudnak az
egyetemiinkrdl. (Fotorészletek alapjan helyszin felismerés, ,,Add el az egyetemet!”
kataloguskészités, karok, szakok, a verseny névadojanak ismerete stb.)

4. feladat: ,, Kockaztass és nyerj!”: Ebben a jatékban a csapatok megadott
témakoroket megnézve megszerzett tallérjaikat, vagy azok egy részét
kockéztathatjadk. A témakorbdl feltett kérdésre ugyanis helyes valasszal
megduplazhatjak, vagy helytelen valasszal elveszithetik a megjelolt dsszegeket.

A rendezvény zarasaként sor keriil a dijak atadasara

re

Dijazas

Az 1. helyezett csapattagok, és felkészitd tanaruk meghivast kap a DE GTK végzos
hallgatoinak 10 napos nyugat-europai tanulmanyutjara.

A 2. helyezett csapattagok, és felkészité tanaruk heti bérletet nyernek a Campus Fesztival
2026 rendezvényre.

A 3. helyezett csapattagok, és felkészit6é tanaruk targy nyereményben részesiilnek.

A helyszini verseny valamennyi részvevéje oklevelet és az els6 harom helyezett IKTV
emlékplakettet kap.



